


COORDONNEES _:-

Site archéologique d’Olbia
Quartier de I’Almanarre
83400 HYERES
0494655149/0494311231
site.olbia@mairie-hyeres.com

CONTACT

Marie LOPEZ
Médiatrice en archéologie
0494311233

ACCES AU SITE ..

Bus : Ligne 39 (arrét Almanarre
en face du site)

Car : Arrét provisoire devant
I’école primaire de I'Almanarre,
route de I’Almanarre, puis
continuer a pieds sur le trottoir
200 metres en direction de
Carqueiranne (second chemin a
droite aprés le rond point)

PRESENTATION

Forteresse fondée au IVe siécle av. J.-C. pour sécuriser le
commerce maritime, Olbia est a ce jour l'unique exemple en
France d’un urbanisme grec conservé dans l'intégralité de son
plan d’origine.

Le site a connu une phase d’occupation importante (grecque,
puis romaine) jusqu’a la fin de ’Antiquité, suivi d’un regain
d’activité avec la fondation d'une abbaye au Xllle siecle,
balayant ainsi une large période allant de I'Antiquité au
Moyen Age.

Les fouilles archéologiques et les objets qui en sont issus
témoignent de la vie quotidienne des colons grecs, des
cultes, des activités artisanales, de l'urbanisme et des
techniques de construction, du commerce, des relations
avec I'environnement... On y observe également I'impact de
I'occupation romaine sur la ville d’Olbia et sur le territoire
proche ainsi que la réoccupation des lieux par des religieuses
jusqu'au XlIVe siecle.

Le site fait toujours l'objet de recherches archéologiques,
donnant 'opportunité aux publics de découvrir les métiers
liés a I'archéologie et a la conservation dans un site en
constante évolution.

ACTIONS PEDAGOGIQUES

® VISITE DECOUVERTE

S’adapte au projet décrit par I’enseignant dans sa fiche de réservation et permet une
approche globale du site pour établir des passerelles vers des domaines aussi variés que
I'Histoire, I'Histoire des arts, la Géographie, les Lettres,

PEnseignement moral et civique, les Sciences et technologies, I'Education

physique et sportive.

®© ATELIERS D’APPROFONDISSEMENT
Développent certaines thématiques abordées durant la visite, notamment autour de la vie
quotidienne des populations antiques, des échanges dans le monde méditerranéen, de
I'urbanisme antique et des techniques de I'archéologie.
Ces ateliers se présentent sous la forme d’observations, manipulations, d’enquétes ou de
jeux. Le discours pédagogique peut quant a lui s’adapter au projet de I'enseignant.









|\ UN GROUPE A LA DEMI-JOURNEE

- O
Le responsable éducatif souhaitant programmer une sortie a la demi-journée, ne peut choisir

qu’une seule médiation parmi les suivantes :
e La visite guidée

e L’atelier pédagogique

e La visite en autonomie (gratuite)

Tarif : 100 € la médiation payante.

Moyens de paiement : Chéque, CB, espéces ou Passculture pour les classes éligibles.

]

& Gratuité totale appliquée aux établissements hyérois non éligibles au Passculture et aux étudiants.

Visite autonome : Distribution d’un livret de visite ludique et attractif ou possibilité de louer des

audioguides haut parleur a 2 € I'unité (1 audioguide pour 2 éléves suffit)

_Les horaires :

e Le matin, de 9h30 a 11h30 ou de 10h00 a 12h00.
e L’aprés midi, de 13h30 a 15h30 ou de 14h00 a 16h00

UN GROUPE A LA JOURNEE
O

Deux formules possibles :
e Visite guidée + Atelier pédagogique
e Visite autonomie (gratuite) + Atelier pédagogique

Tarif : 200 € (100€ la médiation payante).

Moyens de paiement : Chéque, CB, espéces ou Passculture pour les classes éligibles.

# Gratuité totale appliquée aux établissements hyérois non éligibles au Passculture et aux étudiants.

Visite autonome : Distribution d’un livret de visite ludique et attractif ou possibilité de louer des

audioguides haut parleur a 2 € I'unité (1 audioguide pour 2 éléves suffit)

Deux créneaux possibles :

e Matin : 10h00 a 12h00 / Apres midi : 14h00 a 16h00
e Matin : 10h00 a 12h00 / Aprés midi : 13h30 a 15h30
Inversion des groupes aprés le repas du midi.

s Pause déjeuner sur la plage de I’Almanarre (ou sur le site avec I'accord du médiateur).
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© FASHION VICTIM DE L’ANTIQUITE !

La partie théorique développe les notions de mode et de bien-étre (le
magquillage, le vétement) dans le monde antique méditerranéen. En
s’appuyant sur les traces archéologiques de la période grecque et
romaine d’Olbia, les participants découvrent les habitudes hygiéniques
des populations modestes et ’apparition des thermes publics.

Nous proposons ensuite une petite activité manuelle, avec la fabrication
d’une “fibule” (broche d’ornement) a ramener a la maison.

© ECLAIRE TA LANTERNE !

L’atelier commence par un temps d’échange autour des notions
d’éclairage; de la découverte du feu jusqu’au développement d’artisanats
et de savoir-faire liés a cette thématique.
Les participants sont ensuite invités a fabriquer une lampe a huile
grecque en argile, selon les méthodes de fabrication d’époque. lls
pourront ensuite amener leur création a la maison ou en classe.

:‘.”— Merci d’apporter un petit carton (ou cagette) pour le transport des
lampes.

© ABECED’OLBIA

En s’appuyant sur la présentation d’objets de reconstitution, la partie
théorique aborde I'histoire de I’écriture; de I’étude des premiéres traces
epigraphiques jusqu’a I'apparition de I’alphabet grec.

Afin de se mettre dans la peau des habitants d’Olbia, les participants
recoivent un ostrakon (fragment de poterie) sur lequel ils écrivent leur
prénom en alphabet grec. Cet objet pourra étre amené en classe ou a la
ETE B
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NAVIGATION

& L’ODYSSEE DES PHOCEENS

Afin de découvrir I’histoire de la colonisation grecque en Gaule du sud
jusqu’a la fondation d’Olbia, la partie théorique s’appuie sur un
diaporama abordant les questions des mythes et Iégendes de la
méditerranée antique, I’évolution des techniques de navigation et le
développement de I'archéologie sous-marine.

Pour mettre en application les connaissances acquises durant ce temps
d’échange, les participants s’affrontent dans un jeu de hasard et de
mémoire ou la classe est divisée en 4 équipages quittant le port de
Phocée en direction d’Emporion (Espagne). Pour avancer dans le jeu,
les capitaines, nommés a tour de réle, activent une rose des vents dont
la position déterminera I’épreuve a résoudre. L’équipe victorieuse est la
premiére a arriver a destination.

© RICHE COMME CRESUS !

Cette médiation développe les notions de commerce et d’échanges dans
le monde antique méditerranéen grec et romain. En s’appuyant sur I'étude
archéologique de la boutique romaine d’Olbia, les participants découvrent
comment s’organisait I’économie marchande de la ville.

Pour la partie ludique, la classe participe a un atelier de frappe de monnaie
en argile. Chacun peut donc étudier et comparer les différents modeéles a
la maniere d’un chercheur.

:f' Merci d’apporter une enveloppe par éléve pour le transport des

productions.
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SCIENCES ET TECHNIQUES DE L’ARCHEOLOGIE @@
<
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ARCHEOMAQUETTE

Pour cet atelier la classe est divisée en deux groupes; pendant qu’un

premier groupe suit I’activité 1, le second participe a I'activité 2 sous la

supervision de leur enseignant ou accompagnateur. Au bout de 45 mns,

les groupes sont inversés.

o Activité 1 “Etude de la stratigraphie” :
Autour d’une maquette démontable et ludique, les éléves incarnent
une équipe d’archéologues ayant pour mission d’étudier la totalité
des couches stratigraphiques d’Olbia. Pour que le chantier de fouilles
avance, le médiateur dirige les opérations a I'aide d'un jeu de carte et
permet a chacun d’avoir un réle décisif. Ce travail d’équipe offre la
possibilité d’en apprendre plus sur I’histoire du site, mais surtout de
découvrir les rudiments du métier d’archéologue.

e Activité 2 “Laboratoire archéo” :
Pour l'aider a superviser son groupe, I’enseignant dispose d’une fiche
technique contenant toutes les informations nécessaires.
La mise en place d’un petit laboratoire permet d’explorer les différents
aspects de la recherche scientifique et des spécialités archéologiques
(anthropologie, archéozoologie, carpologie...). La partie ludique
s’appuie sur la présentation d’un lot de tessons de terre cuite et de
facsimilés. A la maniére d’un céramologue, les éléves doivent relier
chaque fragment a I'objet correspondant.

_ @ Le matériel pédagogique étant fragile, I’enseignant ou accompagnateur
est invité a faire preuve d’une grande vigilance dans I’encadrement de
activité.

Une fois les animations terminées, le médiateur rassemble la classe
devant la totalité des objets reconstitués pour les présenter et expliquer
leur utilisation dans la vie quotidienne des Olbiens.






